Ressources arts visuels : La villa R
[image: image1.png]Pratiques artistiques i mettre en lien avee Ihistoire des arts

Euvre d'art
Rencontrer des euvres
Wassily Kandinsky russe 1866-1944 - Bleu de ciel 1940/ Righe di Segni/ Con et contro / Trente1937
1° Mise en évidence des particularités des euvres : fond « uni » et des signes, graphismes, formes délimitées (technique de la cerne)
apparaissent posés sur le fond
Certaines formes se superposent.
Peindre pour Kandinsky, ¢*est organiser les formes et les couleurs afin de provoquer des émotions
‘Comparer les 3oeuvres avec Trente : mise en espace, couleurs, signes.

2 he graphique d ire personnel de formes et de signes graphiques
3° Réaliser un fond monochrome
‘Comment réaliser un fond qui ne se révele pas uniforme ? quels procédés techniques utliser 7
- choix des couleurs / dégradés, nuances différenes.
- Choix des outils de manicre 4 varier Iintensité de la couleur / éponges, rouleaux, brosses, spatules
e choix de I'outil induit un ou plusieurs gestes, s"exercer et porter un choix sur celui le micux adapié & ce que I'on veut montrer.
- Choix de Ia maticre / utlise-t-on de la gouache liquide, épaisse, incorpore--on de la peinture en poudre sur le support déja colore et
encore humide ?
- Creéer sa couleur s elle ne fuit pas partie des couleurs primaires
Ces recherches sur le fond et les éléments dessinés peuvent étre considérés comme des activités en soi.
4° Créer i son tour en reproduisant des signes ou autres sur un fond que I'on aure exécuté ave Ioutil de son choix.
5° Donner un itre & son aevre fait un lien entre la pratique artstique et Ia maitrise de la langue.
6°_Observer, évaluer les productions, argumenter.
Certaines réalisations donnen & voir des cléments superposés, des contrastes de texture / le fond m'est pas uni et les éléments sont
parfaitement mis en couleur sans espace vide, des couleurs trés contrastécs.

Ce travail aura permis 4 Iéléve de

- Utiliser le dessin dans la recherche de formes, pour représenter un univers imaginaire.

- Combiner le dessin avec un autre moyen dexpression : Ia peinturc

- Expérimenter des outls et des gestes pour produire un effet

- Agir sur les couleurs pour obtenir des mélanges, des contrastes, des dégradés, des valeurs.

- Affiner les notions de composition : proportions, oppositions entre fonds et formes, le jeu et les effets de couleurs, percevoir les
limites

- idenifier et nommer des euvres : Kandinsky, Joan Miro (espagnol 1893-1983)

Un théme

1° Problématique - Comment représenter le corps en mouvement ?

- une personne ou plusieurs ?

Le projet est de représenter un personnage et un mouvement

Moyens d’expression et procédes plastiques

- Dessiner / peindre

- Projeter une diapositive sur un support (papier, carton...) / contourner une ombre / utiiser du papier calque pour reporter
plusieurs fos le dessin / varier les attitudes / utilser un pantin, de Ia pate  modeler / créer des flous au niveau des contours / agir
sur les surfaces colorées... En faire I'inventaire avec les enfants

29 Rechercher

- des images, des llustrations, des photographies, des images séquentielles. . qui montrent des personnages en mouvement

3° Réinvestic

- des outls, des procédés plastiques

4 Expérimenter / revoir des techniques déja uilisées avant de se lancer sur e support définitit.

5° Observer les trouvailes, les réussites, les échecs, prendre conscience des effets produits et analyser les procédes uilisés,

6° Déoouwrirdes eavrcs d at o les procédés utilisés par les atstes
Marcel Duchamp 1887-1968 « Nu descendant un escalier », 1912

- Eadweard Muybridge (1830-1904 photographe anglais)« Athlétc marchant », 1887

- Umberto Boccioni (1882-1916,sculpteur italien) « Formes uniques de continuité dans I'espace » 1913

- Giacomo Balla (1871-1956 peintre et sculpteur italien) « Dynamisme d’un chien en laisse » 1912 / « fillette courant sur un
balcon » 1912

- Luigi Russolo ( 1885-1947 peintre italien) « Dynamisme d"une automobile » 1912

7° Phase de produstion et dexpression
- Poursuivre et réguster
ou

- Réinvestir les observations et travalles sur un nouveau support.

Ce travail aura permis 4 I'éleve de
- Interférer formes, rythmes et couleurs afin dexprimer une sensation « dynamique » 4 la maniére des cubistes et des futuristes, cn

choisissant oui, matiéres et gestes adaptés au proje fixe.
- Affiner la perception dune représentation CBioun
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1° Continuer un dessi
Chague enfant a une feuille de dessin et un crayon & papier.
« Dessine une maison, au signal faie circuler s feuilles et continuer le dessin ».

Dessiner ’aprés la lecture dun texte

« Au milieu de la feuille, se trouve une grande maison bizarre. En faade, on peut voir dewx murs : e premier est plus étroit
et moins haut que le dewxiéme qui est large et haut.
Le premier mur est blanc, le dewxiéme est recouvert de carrés, de rectangles et de triangles, certains sont colorés.
On entre dans la maison par une porte située sur le mur blanc.
A cité de la porte, il y a une fenétre aux volets fermés de la méme couleur que la porte.
Au-dessus de la porte et e la fenéire se trouve une autre fenéire aux volets ouverts
A arriére plan, au fond, des collines entre une lune verte et un soleil jaune.
Du bas de la feuille & gauche, un chemin monte vers la droite en se rétrécissant.
Des arbustes occupent le milieu du_premier plan,
tandis qu’un R en capitale d'imprimeric posé sur le chemin, s’appuie conire le grand mar de la maison. »

Quand le dessin st terminé colorer les formes en respectant les indications.
Cetexte peut étre modifié, amélioré selon le niveau de compréhension des enfats.

3 Apports culturels

Hundertwasser peintre, architecte autrchien 1928-2000
Paul Klee allemand 1879-1944

Vincent Van Gogh néerlandais 1853-1890

Bram Van Velde néerlandais 1895-1981

Jan Van Eyck néerlandais 1390-1441

Paul Cézanne 1839-1906

4° Comment enrichir un stéréotype

Confronter, trier, associer, analyser ls essins permetra aux enfants d"enrichir ses réalisations.

Constituer une documentation collective / comparer les documents, les classer / affichages, fichiers, dossiers.

Forme - matériaux - -éléments (fenétre, porte, cheminée, balcon. ) ~ architecture (modeme, traditionnele, rurale, urbaine...)
- maison imaginaire, suréaliste

5° Phase de production et d’expression

- Dessiner une maison imaginaire / photomoniage / cller le détail "une maison et continuer pour obrenir le dessin d'une vue
@ensemble d'une maison

- Dessiner de mémoire - observer & travers une diapositive colorée une maison. Photographier celle-ci (chosir un champ de vision,
positionner la diapositive plus ou moins éloigné de I'eil) en I'explorant en un temps donné dans le slence de maniére a ne pas
perturber la mémorisation. De retour en classe, & I'aide d’un crayon, réaliser une esquisse. Proposer de fermet les yeux.

Mettre en couleur en gardant celle choisie pour I"observation. Probléme posé : comment pet on modifier la couleur
En utilisant une seule couleur, il est nécessaire de modifier la valeur en gjoutant du blenc ou du noir

- Dessiner sur le terrain. Crayon & papier, gomme, feuille avec support rigide ou camet de croquis, lorgnete.
De retour en classe, reporter le croquis sur un support de format plus grand.
Choisir son outil pour la mise en couleur : outl scripteur (pastel, crayon de couleur..) / outil ( pinceau, couteau...) + médium
(encre, gouache )
Pour cel exercice, il peut ére intéressant de photographier ce que chaque éléve a choisi de dessiner, pour pouvoir de retour en
classe, rectifier, mettre en couleur.

- Dessiner une maison en choisissant une architecture particuliére en fonction de la région, d'une épogue, d'un pays.

- Dessiner in situ, une maison en variant les points de vue. Partager sa feuille en plusieurs parties et dessiner selon sa position par
rapport 4 la maison

- Peindre une maison en reprenant un procédé technique d'un artiste

- Mettre en valeur sa réalisation. Découvrir Pierre Alechinsky(1927- belge) et réfléchir 4 une interaction entre le cadre et 'image.

L'image centrale est entourée par des vignettes destinées & compléter  le sens de celle-ci / petits dessins de maison, détails de
‘maison. rechercher des images puis les coller CBlouin





























