Les activités de la Maison des Ecritures

Histoire commentée de la Villa Fort Louis : présentation de I’histoire du lieu, de
I"architecture du batiment, I’histoire du terrain ou il se trouve, de la famille Delmas quiy a
vécu et des occupants suivants, et de la mission actuelle. Durée : entre 20min et 1h selon les
modalités choisies (une visite courte avant une activité par exemple, ou adaptée pour les
plus jeunes).

Atelier herbier imaginaire : dans cet atelier, chaque participant se voit remettre un livret
gu’il pourra ramener chez lui a la suite de I'activité. A l'intérieur, nous sommes invités a
imaginer des plantes extraordinaires, en les dessinant, en inventant leur nom, propriétés,
milieu de vie, etc... C'est une activité qui fonctionne tres bien a tous les ages, nous I'avons
autant fait avec des petits que des adultes. On laisse place a la créativité et a I'imaginaire.
Durée : 1h. age : dés 4-5 ans si accompagné.

Atelier journaling : le journaling est une pratique d’écriture quotidienne aux multiples
formes, allant des questions récurrentes visant a I'introspection, a I’écriture libre en passant
par I’élaboration de listes d’objectifs ou de gratitudes. Ici, I'esthétique n’a pas sa place, on
pratique le lacher prise pour écrire ce qui nous passe par la téte en suivant quelques
consignes simples. Durée : 1h. age : 10 ans et +

Atelier carte postale : L'activité rédactionnelle incontournable des vacances. Souvent
proposée en été, cette activité invite les participants a narrer leurs aventures au dos d’'une
carte postale a 'effigie de la Maison des Ecritures (qu’ils emportent bien s(ir avec eux). Il y a
bien sOr des consignes a suivre, pour rendre cette lettre unique et mémorable. Durée : 1h.
age:7anset+

Atelier derniére séquence : Tout le monde se met d’accord sur la fin d’'un court-métrage, les
toutes dernieres secondes, la toute derniére image... mais qu’en est-il des 3 minutes qui les
précedent ? Accompagné d’un jeune scénariste, les participants inventent individuellement,
selon leurs propres inspirations, les personnages et histoires conduisant a cette fin. Ensuite,
ils la comparent aux autres récits imaginés sur le vif | Durée : 1h30. Age : 14 ans et +

Ateliers bande dessinée (Cycle de 3 ateliers de 2h) : Création, du scénario aux dessins et
dialogues, d’une courte BD (environ 4 a 6 pages). On revient sur quelques notions d’histoire
et de vocabulaire spécifique a la bande dessinée, on commence a inventer ensemble
I’histoire, les personnages, puis le storyboard, et on se répartit en groupe pour dessiner les
planches et écrire les dialogues. La ville prend en charge la mise en page et I'impression des
BD pour que chacun reparte avec un exemplaire. 10 ans et +

Atelier réinventer la fin : Le concept : réécrire la fin d’un film ou d’une série, soit parce
gu’elle nous a décu, soit pour prolonger le plaisir avec une nouvelle derniére scéne. Les
consignes d’écritures nous aménent petit a petit a réfléchir aux décors et aux personnages
gue I'on connait pour leur faire vivre cette nouvelle fin | Durée : 1h. 14 ans et +

Atelier cadavre exquis dessinés : cet atelier, basé sur le principe des cadavres exquis, va
amener les participants a écrire les passages d’une histoire en vous basant sur les dessins les
uns des autres qui vont circuler de personne en personne. 10 ans et +

C’est un atelier fait donc écrire et dessiner de maniere collaborative, puisque I'on découvre a
la fin plusieurs histoires que les uns ont commencé et les autres continué. Durée : 1h30.



Atelier lettre du Pére Noél : dans cet atelier, les roles s’inversent : I’enfant se met dans les
bottes du Pére Noél. Il fabrique d’abord un petit bonnet rouge, puis écris la lettre en se
mettant a la place de ce fabuleux personnage : qu’est-ce qui lui ferait plaisir pour Noél ? A-t-il
des réves ? Nous partageons ensuite un mini goQter.

Atelier mini-journal : les enfants se voient remettre un petit livret, dans lequel leur est
proposé d’écrire au format journal intime : qui sont-ils, qui sont leurs amis, que s’est-il passé
dans leur journée ? l'activité est suivie d’un mini goGter. A partir de 6 ans.



