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Titre Description 

Géométrie en autonomie 
Guillotie, Jean. Retz, 2004. (Les 

Ateliers Retz).  CYCLE 3 

Outil multi support, cycle 3 et enseignement spécialisé, qui propose aux 

élèves de construire de manière autonome ou en coopération, des motifs 

géométriques variés (polygones, frises, pavages, rosaces, figures 

décoratives...). Elle contient de nombreux outils qui permettent d'adapter 

l'activité de façon à ce que les élèves arrivent toujours à tracer des motifs 

valorisants. 

Matériel géométrie cycle 3 
Institut national d'études pédagogiques, 

Equipe de didactique des. Hatier, 2007. 

(Ermel) 

Pour faciliter la mise en œuvre des apprentissage géométriques au cycle 3, 

cette valisette contient du matériel en nombre suffisant pour une classe de 28 

élèves : 

- des patrons de solides (17 patrons différents),  

- des gabarits (de figures et d'angles), 

- des outils (réquerre et téquerre).   

ERMEL : Numéricartes CE1 Hatier, 

1995. (Ermel) 

CYCLE 2/CE1 

Cette valise contient une sélection de cartes numériques nécessaires à 

certaines activités proposées dans l'ouvrage de référence, Ermel CE1, pour 

l'entraînement au calcul mental et la mémorisation des répertoires additifs, 

soustractifs et multiplicatifs.  

Valise Tom et Mila au pays des 

mathématiques SED, 2004 

Tom et Mila, chercheurs de trésors.  

Construit autour d'un album pour résoudre des énigmes mathématiques avec 

poster album cartes jeux de société et fichier photocopiable 

Maths en scènes 
Jeu de consignes mathématiques. 

Chapion, M. Editions pédagogiques du 

Grand Cerf, 2018 

CII 

Compréhension de consignes « mathématiques » pour savoir : utiliser/mettre 

en place, des modes opératoires (soustraction/multiplication/addition). 

Reconnaitre des nombres pairs ou impairs, classer dans un ordre croissant ou 

décroissant, remplacer, enlever, ajouter, comparer, trouver, colorier, dessi-

ner, reconnaitre des tailles et des formes, dessiner des formes, réaliser des 

ensembles... 

Jeux de numération/calcul CII  

Ton compte est bon, cow-boy ! (CP) 

Ton compte est bon, pirate ! (CE1) 

Jeux de plateau pédagogique ayant pour objectif de permettre de développer 

la connaissance du calcul et des nombres jusqu'à 100/1 000. 

Grâce aux quatre parcours de difficulté croissante, des élèves de niveaux 

différents peuvent jouer ensemble. 

Rallye lecture Cycle 3 
"Polars mini Syros". Ludic, 2013 

22 petits romans policiers pour le cycle 3 composent ce mini-rallye, fichier 

pédagogique 

Rallye lecture Folio Benjamin niveau 

2  Ludic, 2013 

Fichier pédagogique photocopiable (fiches d'exercices et d'évaluation liées à 

la lecture des ouvrages) et 15 titres 

Productions d’écrit à partir 

d’albums CII et III 
Sélections d’albums pouvant servir de support à une production d’écrit 

Jeux pour mobiliser le langage dans 

toutes ses dimensions CI 

Ensemble de jeux créés par des collègues pour le cycle I pour travailler : 

-discrimination visuelle (images, lettres, mots, phrases) 

- discrimination auditive (syllabes, phonèmes) 

- lexique/langage (imagier/loto..) 



Mallette « Projet d'écrire »  

 23 dossiers autonomes pour 

donner les moyens d'écrire aux 

enfants de 9 à 13 ans 

 

Chaque dossier présente une situation de communication différente. Lecture, 

grammaire, orthographe, vocabulaire et conjugaison sont abordés en fonc-

tion de leur utilité pour l'acte d'écrire. L'apprentissage va de la lecture-dé-

couverte de critères textuels à la rédaction du texte définitif. 

Valise Sécurité Routière Prévention 

MAIF (jeu avec panneaux). 2001 

Aborder des situations du quotidien pour prévenir les dangers de la route et 

inculquer des comportements responsables 

Valise L'arbre 
Grégoire, Mauricette / Litra, Marie / 

Renault, Bruno. SED, 2004 

Petites et Moyennes Sections 

Deux albums (une histoire + un documentaire). 

avec exploitation pédagogique proposant des activités de graphisme, de 

mathématiques, de découverte du monde du vivant et des activités manuelles 

artistiques et sensorielles. 

4 affiches, 5 jeux de manipulation sur l'arbre : Loto des odeurs/Mémory des odeurs  

Mémory de l'arbre/Mémory des silhouettes/Loto de l'arbre. 

 2 CD audio pour une exploitation sonore de l'album et des activités d'écoute 

à partir des deux ouvrages. 

Valise « monde vivant » Loupes, boites d’observations, microscope, seringues, vivarium 

Valise Climatologie 

Celda 

Thermomètre/baromètre/hygromètre/pluviomètre +fiches de relevé 

Valise Marionnettes (cinq) 

Sylemma-Andrieu 

Ecureuil, vache, cheval, lapin, hérisson 

Une valise « Cirque » 

 

Une grosse balle rouge équilibre + 2 caisses de matériel et une valise 

littérature sur le thème du cirque. 

Une valise « Orientation » 
Un lot de 9 boussoles/ gilets de sécurité/rubalise.. 

 

Valise « Vélo » Casques, plots, gilets etc… 

« Prévention, risque et sécurité » 

« Porter secours & Apprendre à 

secourir »- Tous cycles 

Jeux pour illustrer le thème des risques de la vie courante, apprendre à 

secourir 

Mallette « électricité » Matériel pour montage électrique + fichier pédagogique 

 

Valises littéraires à thème  
Le corps  CI 

Sorcières CII 

Nature CII 

L’ailleurs CII 

Contes CII 

L’amitié CII 

Le loup CII 

La peur CII 

La famille CII 

Vivre ensemble Cycle II et III 

Les brigands Cycle II et III 

La première guerre mondiale CIII 



La deuxième guerre mondiale CIII 

L’environnement CIII 

Romans CIII 

Bandes dessinées CIII 

Contes CIII 

Romans Policiers CIII 

Analyse comparative de 3 traductions d'Alice 

aux Pays des Merveilles 
CIII 

Contes en doubles CIII 
 


