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Attention, vous ne devez résoudre que 9 problèmes sur 12. A vous de les choisir et n’oubliez pas 
d’indiquer quel est l’exercice joker qui vous permet de doubler vos points. 
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École :  classe :  Exo joker : 

Enseignant(e) :  date d’envoi : 



géométrie

Exo 1 : 2 points

 

Réponse : 
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exo 2 : 4 points

Réponse : 

exo 3 : 6 points

Réponse : 

exo 4 : 8 points

Réponse : 
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numération
exo 5 : 2 points

Réponse : 

exo 6 : 4 points

Réponse : 

exo 7 : 6 points

Réponse :
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exo 8 : 8 points

Réponse :

Logique

exo 9 : 2  points

Réponse : 

Exo 10 : 4 points

Réponse : 
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Exo 11 : 6 points

Réponse : 

exo 12 : 8 points

Réponse : 
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