
Numérique et arts 
Il explore des domaines variés, tant dans la pratique que dans les références : dessin,
peinture, collage, modelage, sculpture, assemblage, photographie, vidéo, création
numérique…

Les trois questions au programme sont abordées chaque année du cycle ; travaillées isolément ou
mises en relation, elles permettent de structurer les apprentissages. Elles sont explorées à partir de
notions  récurrentes  (forme,  espace,  lumière,  couleur,  matière,  corps,  support,  outil,  temps),  en
mobilisant  des  pratiques  bidimensionnelles  (dessin,  peinture,  collage...),  des  pratiques
tridimensionnelles (modelage, sculpture, assemblage, installation...) et les pratiques artistiques de
l’image fixe et animée (photographie, vidéo, création numérique), pour développer chez les élèves
des habiletés à fabriquer, représenter, mener un projet et s’exprimer sur son travail ou sur une
œuvre.

connaissances et compétences associées :

Employer divers outils, dont ceux numériques,pour représenter.

Exemples cités :

intervention sur les images déjà existantes pour en modifier le sens par le collage, le dessin, la 
peinture, le montage, par les possibilités des outils numériques.
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